STADT NORDEN

Sitzungsvorlage Wahiperiode Beschluss-Nr: Status
2021 - 2026 0011/2021/2.3 sffentlich

Tagesordnungspunki:

RUckblick Norder Scavenger Hunt 2021

Beratungsfolge:

17.11.2021 Tourismus- und Wirtschaftsausschuss offentlich
Sachbearbeitung/Produkiverantwortlich: Organisationseinheit:
LUder, 2.3 Wirtschaftsférderung und
Stadtmarketing

Beschlussvorschlag:

Der Ausschuss nimmt Kenntnis.



Finanzen
Finanzielle Auswirkungen  Ja Xl Betrag: 5.468 €
Nein [
Hh-Mittel stehen im
Haushaltsjahr 2021 Ja X Haushalts- 571-02
stelle:
zur Verflgung Nein [] (s. ges. Erdéuterung in der Sach- und Rechtslage)
Folgejahre Ja [] (s. ges. Eléuterung in der Sach- und Rechtslage)
Nein [
Folgekosten Ja [] (s.ges. Erléduterung in der Sach- und Rechtslage)
Nein [X
Hat diese Entscheidung
konsolidierende Wirkung Ja [] (welche? s. ges. Erléiuterung in der Sach- und Rechtslage)
fir den Haushalt2 Nein [X
Personal
Personelle Auswirkungen Ja ]
(s. gdfls. auch ErlGduterungen in der Sach-und Rechtslage)
Nein [X
Strategische Ziele
1. Wir positionieren Norden als Wirtschafts- und Tourismusstandort X
unter Nutzung der vorhandenen Stéarken.
2. Wir entwickeln die Stadtverwaltung von einem Dienstleister ]
zu einem Impulsgeber fUr das Gemeinwesen.
3. Wir férdern burgerschaftliches Engagement und L]
Eigenverantwortung fUr die Entwicklung der Stadt.
4. Wir schaffen positive Lebensperspektiven fir alle Altersgruppen ]
und sichern die Lebensqualitdt durch eine gute soziale Infrastruktur
und ein bedarfsorientiertes Bildungsangebot fOr Jung und Alf.
5. Wir bieten und erhalten die Natur- und Kulturlandschaft ]
und sichern diese durch nachhaltige Konzepte.
6. Wir stdrken Norden als Mittelzentrum. X
7. Wir unterstUtzen die Fluchtlingshilfe. ]
8. Wir férdern den Klimaschutz. ]
9. Wir férdern die Teilhabe von Menschen mit Behinderung L]

in allen Bereichen der Stadt Norden.

(Bitfe ankreuzen, welchen Zielen die vorgeschlagene MaBnahme dient; bei Bedarf ggfls. in der
Sach- und Rechtslage gesondert erléutern.)

Was wollen wir mit dieser Entscheidung erreichen? (Kurze Beschreibung des Ziels)
Attraktivitdt und Freizeitgestaltung fUr BUrger/innen und Auswdartige

Andere Ziele:




Sach- und Rechtslage:

Nach einer Pause in 2020 fand vom 06. bis 19. September die Scavenger Hunt in 2021 in Nor-
den wieder statt. 61 Teams I6sten innerhalb von zwei Wochen verschiedenste Aufgaben und
Ratsel der modernen Schnitzeljagd rund um Norden und Ostfriesland.

147 Aufgaben forderten die Teilnehmerinnen und Teilnehmer kreativ heraus. Neben dem neu
gewonnenen Wissen Uber Norden und das Umland, konnten auch tolle Preise gewonnen
werden. Diese wurden fUr den 1. bis 3. Platz von der Sparkasse Aurich-Norden, fUr den 4. Platz
vom Ocean Wave und fur den 5. Platz vom Erlebnispark Norddeich gesponsert. Die Sparkasse
Aurich-Norden beteiligte sich hierbei mit Geldgewinnen von 100 Euro bis 300 Euro. Das Ocean
Wave und der Erlebnispark Norddeich stellten jeweils Freikarten fir das Schwimmbad und
den Ré&ftsel-lrrgarten zur VerfGgung.

Nach der ersten Woche wurden bereits ca. 350 Abgaben Uber die Scavenger Hunt App ein-
gereicht, von Fotos Uber Videos bis hin zu fotografierten Basteleien. Auch in diesem Jahr ha-
ben sich neben den Sponsoren weitere Norder Betriebe mit eigenen Aufgaben beteiligt, die
geldst werden mussten. Dies waren Schmidt Optik, Intersport Reinhardt, die Gartnerei Birken-
hof, die Schwanen Apotheke, die Norder Kaffeemanufaktur und Paletti Jeans.

Am 01.10. fand um 17 Uhr die Siegerehrung mit den Sieger-Teams statt, die zur Freude aller
Beteiligten als Live-Veranstaltung durchgefUhrt werden konnte. Nach der BegrGBung der An-
wesenden durch das Stadtmarketing gab es einen kurzen Uberblick Uber den Ablauf der
Scavenger Hunt. Von den Sponsoren nahm die Sparkasse Aurich-Norden ebenfalls an der
Veranstaltung teil und stellte die Gewinne persoénlich zur Verfugung. Burgermeister Heiko
Schmelzle sorgte fUr Spannung als er die Gewinner, beginnend mit dem 5. Platz, nach vorne
bat und die Urkunden sowie die Umschldge mit den Gewinnen persénlich an die Sieger-
Teams Uberreichte.

AnschlieBend klang die Veranstaltung mit einer Affermovie-Show und einer Diashow mit ein-
gereichten Fotos der Teams der Scavenger Hunt aus.

Den 1. Platz konnte wie bei der vorherigen Scavenger Hunt das Team ,,Magic Hunters" for
sich gewinnen, indem sie alle 147 Aufgaben I16sten und zudem Bonuspunkte sammeln konn-
ten. Knapp dahinter mit ebenso viel geldsten Aufgaben und nur geringfUgig weniger Bonus-
punkten findet sich auf dem 2. Platz das Team ,,MUCux". Der 3. Platz wird von dem Team ,,fa-
milyfun* belegt, die beachtliche 105 Aufgaben geldst haben. Das Team ,,28 sUB-sauer" ist auf

Aufgaben und nur einigen Bonuspunkten weniger auf dem 5. Platz.

Anlagen:

Power Point Pr&sentation
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